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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы


1.1. Пояснительная записка

Направленность: дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности.

Актуальность обоснована приведённым ниже перечнем нормативно-правовых документов, на основе которых составлена рабочая программа: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 г., утверждённая распоряжением правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р;

3. Приказ Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществлении образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

4. Приказ Министерства просвещения РФ от 30 сентября 2020 г. № 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по ДООП, утвержденный приказом Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196»;

5. Национальный проект «Образование» (протокол заседания Президиума Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 24.12.2018 г. № 16).

6. Федеральный проект «Успех каждого ребенка» (протокол заседания проектного комитета по национальному проекту «Образование» от 7.12.2018 г. № 3.

7.  Письмо Минобрнауки от 18.11.2015г. № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы), разработанные Минобрнауки России совместно с ГАОУ ВО «Московский государственный педагогический университет», ФГАУ «Федеральный институт развития образования» и АНО дополнительного профессионального образования «Открытое образование»;

8. Распоряжение правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р «Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года»;

9. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России от 2009 г.;

10. Распоряжение Администрации Владимирской области от 9.04.2020 г. № 270-р «О введении системы ПФДО на территории Владимирской области»;

11. Приказ управления образования № 284 от 6 июля 2020 г. «О реализации распоряжения департамента образования администрации Владимирской области от 30.06.2020 г. № 717 «Об исполнении постановления администрации Владимирской области от 09.06.2020 г. № 365;

12.  Постановление администрации г. Коврова № 1009 от 15.06.2020 г. «Об утверждении программы ПФДО детей в г. Коврове»;

13. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020г. № 28.

14. Устав МБОУ СОШ №19 г. Коврова.

Своевременность, необходимость, соответствие потребности времени.

Сегодня информатика рассматривается как важнейший компонент образования, играющий значимую роль в решении приоритетных задач образования – в формировании целостного мировоззрения, системно-информационной картины мира, учебных и коммуникативных навыков. Программа «Компьютерная графика» дает возможность получения дополнительного образования, решает задачи развивающего, мировоззренческого, технологического характера. Учащиеся смогут получить представление о самобытности и оригинальности применения компьютерной графики, как вида искусства, о возможностях компьютерной графики при создании буклетов, брошюр, коллажей.

Актуальность программы заключается в том, что содержание не ограничивается какой-либо одной областью знаний, это переплетение истоков общих знаний о мире, законах бытия, о своем внутреннем мире с умением творчески представить свое видение, понимание, чувствование, осмысление. 

Педагогическая целесообразность Программы заключается в формах оорганизации занятий  и выборе методов, которые опираются на современные психолого-педагогические рекомендации, новейшие методики. Ее отличает практическая направленность преподавания в сочетании с теоретической; творческий поиск; научный и современный подходы; внедрение новых оригинальных методов и приемов обучения в сочетании с дифференцированным подходом  к каждому  учащемуся.
Отличительные особенности программы: программа развивает у учащегося способность к эстетическому восприятию мира, свободу и яркость ассоциаций, неординарность видения и мышления, предметность наших образовательных отношений – это искусство мысли, образа, цвета, вкуса.
Вид программы – модифицированная.

ДООП разработана, на основе «Сборника образовательных программ по дополнительному образованию детей культурологического, научно-технического, социально-педагогического направлений. Часть 2. Южное окружное управление образования Департамента образования города Москвы».
Адресат программы. Программа рассчитана для обучающихся 9-11 классов в возрасте от 15 до 18 лет (старший подростковый возраст), вид группы – профильный, состав группы – постоянный, набор детей в объединение – свободный, численность обучающихся в группе – от 15 человек.

Объём и сроки освоения программы. Предлагаемая программа рассчитана на 1 год. Общее количество часов по программе – 108 часов. Занятия проводятся 3 раза в неделю по 1 академическому часу (40 минут). 

	№
	Основные темы в тематическом планировании
	Количество часов

	1
	Раздел I. Начальные сведения. 
	6

	2
	Раздел II. Графический редактор  AdobePhotoshop
	44

	3
	Раздел  ІІI.  Графический редактор CorelDraw
	46

	4
	Раздел  IV. Итоговое занятие. Тестирование, защита творческой работы. 
	4

	5
	Раздел V.Экскурсии, конкурсы
	8

	Всего
	108


Формы обучения: беседы, выставки, конкурсы, защита творческих работ.

В процессе обучения используются следующие методы обучения:

- по способу организации занятий: словесные, практические и наглядные; 

- по способу организации деятельности детей: объяснительно-иллюстративные, частично-поисковые, исследовательские.

Предполагается обучение как в традиционном очном формате, так и в дистанционном, в случае необходимости.

Особенности организации образовательного процесса. 
Занятия проводятся в компьютерном классе по утвержденному расписанию МБОУ СОШ №19 г.Коврова
1.2. Цель и задачи программы
Цель Программы заключается в формировании компетентностей  в области компьютерной графики и дизайна посредством информационных и компьютерных технологий.
Задачи программы:
личностные:
· воспитывать стремление к самообразованию 
· развивать мотивацию к учебной деятельности;
· формировать навыки использования здоровьесберегающих технологий;
· развивать самостоятельность и личную ответственности за свои поступки в ин- формационной деятельности на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развивать навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных  ситуаций;
метапредметные:
· осваивать способы решения проблем творческого и поискового характера;
· формировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
· формировать навык использования знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;
· использовать различные способы поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета;
· осваивать логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно- следственных связей, построения рассуждений;
· быть готовым слушать собеседника и вести диалог, признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий ;
· быть готовым конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;
предметные
· уметь различать виды графики (растровая, векторная);
· овладеть основными возможностями графического редактора;

· овладеть основными инструментами графического редактора;
· освоить понятия «слой», «маска», «канал», «фильтр» и научиться применять их при обработке графического изображения;
· создавать и обрабатывать графические объекты в графических редакторах.
1.3. Содержание программы

1.3.1. Учебно-тематический план

	№
	Раздел, тема
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	теорет.
	практ.
	

	
	Раздел I. Начальные сведения. 
	6
	4
	2
	Устный опрос

	1.1.
	Вводное занятие, техника безопасности
	2
	2
	
	

	1.2.
	Общие принципы организации и работы ПК.
	2
	1
	1
	

	1.3.
	Виды компьютерной графики
	2
	1
	1
	

	
	Раздел II. Графический редактор  AdobePhotoshop
	44
	18
	26
	Итоговая практическая работа

	2.1.
	Знакомство  с  графическим  редактором AdobePhotoshop.
	2
	1
	1
	

	2.2.
	Цветовые модели  и типы растровых изображений. Форматы  хранения  растровых  изображений
	2
	1
	1
	

	2.3
	ИнтерфейсAdobePhotoshop. Палитра инструментов.
	2
	1
	1
	

	2.4
	Источники  цифровых  изображений. Чистка сканированного изображения
	2
	1
	1
	

	2.5.
	Маска слоя
	2
	1
	1
	

	2.6.
	Изменение цветового режима изображения. Трансформация изображения
	2
	1
	1
	

	2.7.
	Работа со слоями в AdobePhotoshop. Фотомонтаж посредством копирования и трансформации
	2
	1
	1
	

	2.8.
	Цветовой баланс
	2
	1
	1
	

	2.9.
	Работа с текстом
	2
	1
	1
	

	2.10.
	Обложка  CD, DVD  диска
	2
	0
	2
	Творческая работа

	2.11.
	Работа инструментом (перо). Из  статики  в  динамику
	2
	1
	1
	

	2.12.
	Фильтр размытие (Motion Blur  radial blur)
	2
	1
	1
	

	2.13.
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	4
	1
	3
	

	2.14.
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	6
	2
	4
	Творческая работ

	2.15.
	Фото коллаж.
	2
	1
	1
	

	2.16.
	Реставрация  черно-белой  фотографии
	2
	1
	1
	

	2.17.
	Допечатная  подготовка  изображений
	2
	1
	1
	

	2.18.
	Коллаж  мотошлема. Аэрография.
	2
	0
	2
	Творческая работ

	2.19.
	Анимация в Adobe Image Ready
	2
	1
	1
	

	
	Раздел ІІI.  Графический редактор CorelDraw
	46
	17
	29
	Итоговая практическая работа

	3.1.
	Графический  редактор  CorelDRAW основные принципы работа. Что такое  векторная  графика.
	2
	1
	1
	

	3.2.
	Палитра  инструментов CorelDRAW.
	2
	1
	1
	

	3.3.
	Работа с инструментом кривые Безье
	2
	1
	1
	

	3.4.
	Операции  с  объектами
	2
	1
	1
	

	3.5.
	Палитра  свойств. Работа с инструментом (форма)
	2
	1
	1
	

	3.6.
	Работа с фигурным текстом. Работа с текстовыми блоками (обтекание текстом)
	2
	1
	1
	

	3.7.
	Импортирование растровых изображений. Экспортирование векторных изображений в растровые.
	2
	1
	1
	

	3.8.
	Преобразование текста в кривые.
	2
	1
	1
	

	3.9.
	Эмблемы автомобилей
	2
	0
	2
	Творческая работ

	3.10.
	Инструмент интерактивное перетекание (рисуем цветок). Работа инструментом интерактивное выдавливание
	2
	1
	1
	

	3.11.
	Защитный розетт
	2
	1
	1
	

	3.12.
	Рисуем пламя
	4
	1
	3
	

	3.13.
	Рисуем подсвечник со свечами
	4
	1
	3
	Творческая работ

	3.14.
	Ручная трассировка
	2
	1
	1
	

	3.15.
	Отрисовка чертежа «от руки»
	4
	1
	3
	Творческая работ

	3.16.
	Трансформирование текста
	2
	1
	1
	

	3.17.
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	8
	2
	6
	Творческая работ

	
	Раздел IV. Итоговое занятие. Тестирование, защита творческой работы. 
	4
	-
	4
	Тестирование

	
	Раздел V.Экскурсии, конкурсы
	8
	-
	8
	

	Всего
	108
	39
	69
	


Содержание курса

Раздел I. Начальные сведения 

1.1. Вводное занятие, техника безопасности.

1.2. Общие принципы организации и работы ПК.

Практическая часть. Работа с файловой системой.
1.3.  Виды компьютерной графики: векторная графика, растровая графика.

Практическая часть. Работа с разными типами файлов.
Раздел II. Графический редактор Adobe Photoshop 
2.1. Знакомство с графическими редакторами Adobe Photoshop,CorelDraw,Corel Photo-paint.

Теоретическая часть. Возможности графических редакторов, специализация, особенности.

Практическая часть. Загрузка программы, навигация, настройка рабочей области.

2.2. Цветовые модели  и типы растровых изображений.

Теоретическая часть. Модели RGB, CMYK.

Практическая часть. Загрузка программы, навигация, настройка рабочей области.

2.3. ИнтерфейсAdobe Photoshop.

Теоретическая часть. Палитра инструментов.
Практическая часть. Работа с каждым описанным инструментом. 

2.4. Источники цифровых изображений.

Теоретическая часть. Устройство сканера. Виды сканеров.
Практическая часть. Сканирование изображения в трех режимах:  Grayscale, RGB color, Lineart.
2.5. Маска слоя.

Теоретическая часть. Понятия маска слоя.  Работа в быстрой маске.
Практическая часть. Работа в быстрой маске с использованием дополнительных инструментов.

2.6. Изменение цветового режима изображения.

Теоретическая часть. Режимы изображения  RGB, CMYK, Greyscale…

Практическая часть. Перевод сканированного изображения в режиме B/W,  в режим RGB.

2.7. Работа со слоями в  AdobePhotoshop.

Теоретическая часть. Палитра, слои. Типы  объединения слоев.

Практическая часть. Создание изображения шестеренки по средствам многослойного копирования.

2.8. Цветовой баланс.

Теоретическая часть. Палитра инструментов в нижней части. Цвет заливки,  цвет фона. Маска слоя,  окна смены режимов.

Практическая часть. Сделать цветным черно-белое  изображение с применением  инструментов выделения и корректировке в быстрой маске.

2.9. Работа с текстом.

Теоретическая часть. Текстовые блоки, фигурный текст. Эффекты объема, падающей тени, свечения, контур.

Практическая часть. Создать макет этикетки напитка или сока (JAFFA, RICH, и  т.д.)

2.10. Обложка CD, DVD диска.

Теоретическая часть. Работа со слоями, копирование. Импортирование изображений. Работа с направляющими и с линейкой.

Практическая часть. Создать макет обложки  DVD диска размером 27,5 х 18,5, из заранее приготовленных стоп кадров фильма.

2.11. Работа инструментом (перо) и палитрой (контуры). Из статики в динамику. 

Теоретическая часть. Горизонтальное размытие. Радиальное размытие. Инструменты выделения. Инструмент перо. Палитра контура.

Практическая часть. Работа инструментом (перо), настройка инструмента. Преобразование кривой в выделение.

2.12. Фильтр размытие (Motion Blur radial blur).

Теоретическая часть. Горизонтальное размытие. Радиальное размытие. Настройка фильтра размытия.

Практическая часть. Создать коллаж с применением эффекта размытия.

2.13. Ретушь фотографии по средствам клонирования инструментом («штамп» и «лечащая кисть»).

Теоретическая часть. Инструменты «штамп», « лечащая кисть». Виды и способы применения.

Практическая часть. Создать макет виньетки из четырех, пяти, человек.

2.14. Памятная виньетка группы учащихся. 

Теоретическая часть. Копирование фотографии с использованием карт-ридера. Подготовка фонового изображения. Копирование портретов. Размещение на фоне (компоновка). Работа с текстом. Эффекты текста. Объединение слоев. Тоновая коррекция. Цветовая коррекция.

Практическая  часть. Ретушь фотографий: убрать мелкие дефекты на лице при помощи инструментов («штамп»), («лечащая кисть»), произвести тоновую и цветовую коррекцию.

2.15. Фото коллаж.

Теоретическая часть. Инструменты выделения, копирования. Трансформация, типы трансформации. Тоновая коррекция (уровни). Цветовая коррекция (цветовой баланс). Работа со слоями.
Практическая  часть. Подобрать подходящую прическу для модели.

2.16. Реставрация черно-белой фотографии (посредствам клонирования)

Теоретическая часть. «Штамп», «лечащая кисть», «заплатка», уровни, кадрирование.

Практическая  часть. Используя инструменты «лечащей кисти» и других, отретушировать, отчистить от дефектов помятости, царапин, пыли, и т. д. Кадрировать фотографию размером 10х15.

2.17. Допечатная подготовка изображений.

Теоретическая часть. Пропорции изображения 3:2, 4:3, 16:9. Кадрирование изображения заданным размером на палитре свойств. Уровни. Баланс белого.

Практическая  часть. Кадрирование изображение заданным размером и разрешением, провести тоновую и цветовую корректировку. Компоновка на формат А-4.

2.18. Коллаж мотошлема. Аэрография.

Теоретическая часть. Копирование, трансформация. Способы заливки. Регулировка слоев, прозрачность.

Практическая часть. Разработать эскиз макета для аэрографии. Придумать способы оформления мотошлема в стиле Anime. Расположить предлагаемые образцы на основе шлема, придумать расцветку и выработать определенный стиль. 

2.19. Анимация в Adobe Image Ready 7.

Теоретическая часть. Интерфейс Adobe Image Ready. Копирование, палитра слоев, оптимизация.
Практическая часть: Создать GIF анимацию в AdobeImageReady, путем перехода и переноса слоев  из Adobe Photoshopв AdobeImageReady.

Раздел ІІI. Графический редактор CorelDRAW 

3.1. Основные принципы работы редактора CorelDRAW  12.
Теоретическая часть. Интерфейс CorelDRAW  12.

Практическая  часть. Изучить рабочую область CorelDRAW 12.

3.2.  Палитра инструментов CorelDRAW 12.

Теоретическая часть. Записать и зарисовывать основные инструменты CorelDRAW, позволяющие выполнять рисование и редактирование объектов  их свойства и возможности.

Практическая  часть. Работа с каждым инструментом.

3.3. Работа с инструментом «кривые Безье».

Теоретическая часть. Инструменты позволяющие рисовать и  редактировать объекты. «Кривая Безье». Выбор. Форма. Контур.
Практическая часть. Изучить палитру инструментов, проба их в действии, изучить возможности и приемы.

3.4. Операции с объектами.

Теоретическая часть. Описать типы объединения объектов: «сваривание», «обрезка», «пересечение», «упрощение», «перед – минус задняя», «задняя – минус передняя».
Практическая часть. Создать три объекта прямоугольной или квадратной  формы. Залить фигуры разными цветами (красный, желтый, синий) и попробовать проделать операции: «сваривание», «обрезка», «пересечение», «упрощение», «перед – минус задняя», «задняя – минус передняя».

3.5. Палитра  свойств.

Теоретическая часть. Активирование палитры свойств для данного инструмента. Основные настройки: пропорции листа, размеры, расположение листа; толщина контура, привязка к сетке, привязка к направляющим.

Практическая часть. Нарисовать дорожные знаки при помощи инструмента («кривая Безье»). Заливка и группировка объектов.


3.6. Работа с фигурным текстом.

Теоретическая часть. Фигурный текст и расположение текста вдоль кривой: редактирование текста, растягивание; заливка текста; свойства текста.

Практическая часть. Создать макет текстового объявления. Расположить текст внутри окружности. Разработать Нагрудный  знак МАН. 
3.7. Импортирование растровых изображений.

Теоретическая часть. Способы импортирования растровых изображений в среду Corel. Описание способов и особенностей: импортирование через строку меню;  импортирование путем перетаскивания.

Практическая часть. Импортирование сканированного изображения (эскиза, логотипа или фирменного знака). Обрисовка инструментом «кривая Безье» и сохранение в векторном формате.

3.8. Преобразование текста в кривые.
Теоретическая часть. Подготовка любой шрифтовой композиции для дальнейшей распечатки или порезки на плоттере в рекламной фирме. 

Практическая часть. По заданному образцу рекламного объявления, сделать аналогичное объявление с соблюдением пропорций размеров шрифта. Преобразовать в « кривые» и сохранить в векторном формате.

3.9. Эмблемы автомобилей.

Теоретическая часть. Совершенствование навыков работы с инструментом «кривая Безье». Преобразование и изменение форм круга, квадрата. Создание эмблемы знаменитых автопроизводителей.

Практическая часть. Нарисовать эмблему автомобиля, используя прямоугольник и круг. Преобразовать в «кривую» путем изменения узлов, придавая нужную форму.

3.10. Инструмент «интерактивное перетекание».

Теоретическая часть. Работа инструмента «интерактивное перетекание». Свойства инструмента. Настройки и принцип работы с ним.

Практическая часть. При помощи «кривой Безье» создать контур лепестка, и увеличить количество лепестков при помощи инструмента «интерактивное перетекание».

3.11. «Защитный розетт».

Теоретическая часть. Нанесение «защитных розетт» для защиты документов. Работа с командой «вращение с шагом».

Практическая часть. Создать макет сертификата с «защитными розеттами». 

3.12.  Рисунок « Пламя».

Теоретическая часть. Команда «сглаживание кривой», инструменты «форма». Разгруппировка «интерактивного перетекания».

Практическая часть. Инструментом «кривая Безье» нарисовать силуэт пламени. Командой «сглаживание» стилизовать, сгладить форму, применяя «интерактивное перетекание».

3.13.  Рисунок « Подсвечник со свечами».

Практическое занятие. Нарисовать рисунок «Подсвечник со свечами».

3.17. Макет разворота журнала.

Теоретическая часть. Создание макета разворота глянцевого журнала, с применением не традиционных, не формальных композиционных решений.

Практическая  часть. При помощи направляющих задать границы разворота журнала. Придумать композицию и нарисовать некоторые элементы инструментом «кривая Безье». Выполнить заливки  и наполнить композицию текстом.

Раздел IV. Итоговое  занятие

Тестирование, защита творческой работы. 

Раздел V. Экскурсии, конкурсы, выставки

Экскурсии на предприятия, выставки. Участие в разнообразных конкурсах по компьютерной графике, выставках, соревнованиях. Организация и проведение разнообразных массовых мероприятий.
1.4 Планируемые результаты и способы проверки.

В результате изучения Программы, учащиеся будут владеть основами компьютерной графики, а именно:

Будут знать и понимать:
- правила техники безопасности при работе на ПК;
- названия и функциональное назначение, основные характеристики устройств компьютера;
- основные типы носителей информации в компьютере, их основные характеристики;
- состав и назначение программного обеспечения ПК;
- особенности и недостатки векторной и растровой графики;
- методы описания цветов;
- способы получения цветовых оттенков;
- методы сжатия графических данных.
Будут уметь и применять:
- пользоваться текстовым редактором;
- пользоваться шаблонами приложений;
- создавать коллажи, буклеты, визитки в разнотипных программах;
- создавать собственные иллюстрации, рисунки из простых объектов;
- выполнять операции над объектами;
- монтировать фотографии, создавать коллажи, буклеты, визитки;
- редактировать графические изображения;
- уметь выполнять обмен файлами.
Компетенции и личностные качества, которые могут быть сформированы и развиты у детей в результате занятий по программе.

личностные:
· стремление к самообразованию 
· мотивация к учебной деятельности;
· навыки использования здоровьесберегающих технологий;
· самостоятельность и личную ответственности за свои поступки в ин- формационной деятельности на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных  ситуаций;
метапредметные:
· способы решения проблем творческого и поискового характера;
· умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
· навык использования знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;
· использование различные способы поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета;
· логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно- следственных связей, построения рассуждений;
· готовность слушать собеседника и вести диалог, признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий ;
· готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;
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предметные
· умение различать виды графики (растровая, векторная);
· овладение основными возможностями графического редактора;

· овладение основными инструментами графического редактора;
· понятия «слой», «маска», «канал», «фильтр» и научиться применять их при обработке графического изображения;
· создание и обработка графические объекты в графических редакторах.
Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий.

2.1. Календарный учебный график (см. приложение 1)

2.2. Условия реализации программы

Материально-техническое обеспечение:

Компьютерный класс с индивидуальным рабочим местом на компьютере для каждого учащегося.

	№

п\п
	Наименование оборудования


	Количество



	1.
	ПК
	15

	2.
	Интерактивная доска
	1

	3.
	Мультимедийный проектор
	1

	4.
	Операционная система  Windows.
	15

	5.
	Пакет Office
	15

	6.
	Презентации по темам в Power Point, 
	30

	7.
	Видеоуроки, интерактивные  учебники                 
	10

	8.
	Учебно-методический комплекс
	1

	9.
	Gimp, Picasa, GoogleSketchUp, InkScape, Blender
	15

	10.
	Графические редакторы Photoshop, CorelDrow.
	15

	11.
	Брaузеры Opera, Google Chrome
	15

	12.
	Редактор Headline Studio
	15


Информационное обеспечение:

- учебная литература (словари, энциклопедии и пр.);

- наглядные пособия для проведения проктических работ;

- методические материалы в сети Интернет.

Кадровое обеспечение:


Реализацию программы обеспечивает учитель информатики.
2.3. Формы аттестации.
Формы контроля:

Входной контроль проводится в начале года, при приеме проводится анкетирование и собеседование.

Текущий контроль проводится в течение всего года в форме педагогического наблюдения, анализа результатов промежуточных работ.

Итоговый контроль: в течение года воспитанники создают ряд графических работ, каждая из которых служит зачетом.
2.4. Оценочные материалы.

Оценивание работ ведется по следующим критериям:
 - необычность художественного замысла; 
- оригинальность композиции;
 - качество художественного исполнения. 
Всегда отмечаются даже небольшие успехи учащегося. Текущий контроль помогает увидеть возможности каждого учащегося в выполнении художественной задачи и усложнить задачу, если это необходимо для поддержания интереса.
Формы и способы оценки результата:

- устный опрос;

- тест;

- контрольные задания;

- викторина;

- мини-конкурс;

- самоанализ;

- наблюдение педагога;
- анализ творческой работы
- участие в различных конкурсах школьного, районного и городского уровней.       
2.5. Методические материалы.

В качестве форм занятий по данной Программе предполагаются лекции, беседы, объяснение нового материала, демонстрация примеров работ, комбинированные занятия, состоящие из теории и практики, показ приемов работы инструментами, самостоятельная тренировочная работа за компьютером, практические учебные занятия.

	№ п/п
	Раздел
	Методическое обеспечение
	Дидактический материал

	1.
	Начальные сведения о информационных технологиях
	Методический материал  «Что такое информационные технологии? ПК. Принципы организации и работы компьютера», О. Ефимова, В. Морозов, Ю. Шафрин  «Курс компьютерной технологии»
	Презентации, видео,

поурочный план, задания к практической работе 

	2.
	Графический редактор  AdobePhotoshop

	Джон Лунд, Памела Пфиффнер. Основы композиции в Photoshop с Джоном Лундом
	Электронный учебно-методический комплекс «Компьютерная графика»

	3.
	Графический редактор CorelDraw
	Бурлаков М. CorelDRAW X4. БХВ-Петербург 2008 г.


	Электронный учебно-методический комплекс «Компьютерная графика»


2.6. Список использованной литературы

Список литературы для педагога
1. Бурлаков М. CorelDRAW X4. БХВ-Петербург 2010 г.

2. Макарова В. Подарки своими руками с CorelDRAW и Photoshop. БХВ-Петербург 2010 г.

3. Обручев В. Adobe Photoshop CS6. Официальный учебный курс. М.: Эксмо, 2012 г.

4. Сборник образовательных программ по дополнительному образованию детей культурологического, научно-технического, социально-педагогического направлений. Часть 2. Южное окружное управление образования Департамента образования города Москвы, 2011 г.
5. Уорд Эл. Творческая обработка фотографий в Photoshop, Москва, 2012 г.

6. Филатова Л.О.. Компетентностный подход к построению содержания обучения как фактор развития преемственности школьного и вузовского образования//Дополнительное образование. – 2010.– №7. – С.9-11.

7. Хуторской А.В. Компетентностный подход в обучении. Научно-методическое пособие. – М.: Издательство «Эйдос»; Издательство Института образования человека, 2013. – 73 с. : ил. (Серия «Новые стандарты»).

8. Щерабакова, В.В. Формирование ключевых компетенций как средство развития личности / В.В. Щербакова // Высшее образование сегодня. – 2010. – №10. – С. 39-41.

Список литературы,

рекомендованной  родителям и учащимся

1. Джон Лунд, Памела Пфиффнер. Основы композиции в Photoshop с Джоном Лундом. ООО «Издательство Вильямс» 2010 г.
2. Карасева Э. В., Чумаченко И. Н. Photoshop СЅ2/Карасева ’Э. В.. Чумаченко И. Н. — М.: HT Пpecc, 2012. — 416 с.: ил. — (Полная версия).
3. Цифровое фото, видео, аудио. Практический самоучитель от coputer Bild. — СПб.: Наука и Техника, 2010. — 384 с.: ил., цв. вкладки (+DVD)

4. Сайт о бесплатном графическом редакторе Gimp.progimp.ru.
Приложение 1

2.1. Календарный учебный график на 2022-2023 учебный год.

Режим организации занятий дополнительной общеобразовательной программы «Компьютерная графика» определяется календарным учебным графиком:
	Год обучения
	Наименование программы
	Учебных
недель
	Объем

учебных часов
	Режим  работы
	Начало  занятий
	Окончание занятий
	Зимние каникулы
	Летние каникулы

	
	
	Всего
	1 полугодие
	2 полугодие
	Всего
	1 полугодие
	2 полугодие
	
	
	
	
	

	1
	Компьютерная графика
	36
	17
	19
	108
	51
	57
	3 часа в

неделю
	01.09.2022
	31.06.2023
	29.12.2022

08.01.2023
	01.06.2023

31.08.2023


Рабочая программа
	№
	Дата
 (№ занятия)
	Тема занятия
	Общее количество часов
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Форма контроля

	Раздел I. Начальные сведения.

	1
	1 неделя
	Вводное занятие
	1
	
	Лекция, демонстрация методических разработок
	Устный опрос

	2
	1 неделя
	Техника безопасности
	1
	
	Инструктаж, беседа
	Тест

	3
	1 неделя
	Общие принципы организации и работы ПК.
	1
	
	Беседа
	Устный опрос

	4
	2 неделя
	Общие принципы организации и работы ПК.
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	5
	2 неделя
	Виды компьютерной графики
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	6
	2 неделя
	Виды компьютерной графики
	1
	
	Занятие-исследование.
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	Раздел II. Графический редактор  AdobePhotoshop

	7
	3 неделя
	Знакомство  с  графическим  редактором AdobePhotoshop.
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	8
	3 неделя
	Знакомство  с  графическим  редактором AdobePhotoshop.
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	9
	3 неделя
	Цветовые модели  и типы растровых изображений. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	10
	4 неделя
	Форматы  хранения  растровых  изображений
	1
	
	Занятие-исследование.
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	11
	4 неделя
	ИнтерфейсAdobePhotoshop. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	12
	4 неделя
	Палитра инструментов.
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	13
	5 неделя
	Источники  цифровых  изображений. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	14
	5 неделя
	Чистка сканированного изображения
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	15
	5 неделя
	Маска слоя
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Мини-конкурс

	16
	6 неделя
	Маска слоя
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	17
	6 неделя
	Изменение цветового режима изображения. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	18
	6 неделя
	Трансформация изображения
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	19
	7 неделя
	Работа со слоями в AdobePhotoshop. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	20
	7 неделя
	Фотомонтаж посредством копирования и трансформации
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	21
	7 неделя
	Цветовой баланс
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	22
	8 неделя
	Цветовой баланс
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	23
	8 неделя
	Работа с текстом
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	24
	8 неделя
	Работа с текстом
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	25
	9 неделя
	Обложка  CD, DVD  диска
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	26
	9 неделя
	Обложка  CD, DVD  диска
	1
	
	Творческая Индивидуально-групповая работа
	Анализ творческой работы

	27
	9 неделя
	Работа инструментом (перо). 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	28
	10 неделя
	Из  статики  в  динамику
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	29
	10 неделя
	Фильтр размытие (Motion Blur  radial blur)
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	30
	10 неделя
	Фильтр размытие (Motion Blur  radial blur)
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	31
	11 неделя
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Мини-конкурс

	32
	11 неделя
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	1
	
	Занятие-исследование.
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	33
	11 неделя
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	34
	12 неделя
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	1
	
	Практическое занятие
	Викторина

	35
	12 неделя
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	1
	
	Беседа, демонстрация
	Устный опрос

	36
	12 неделя
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	37
	13 неделя
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	1
	
	Беседа, демонстрация
	Тест

	38
	13 неделя
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	39
	13 неделя
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	40
	14 неделя
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	1
	
	Творческая Индивидуально-групповая работа
	Анализ творческой работы

	41
	14 неделя
	Фотоколлаж.
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	42
	14 неделя
	Фотоколлаж.
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	43
	15 неделя
	Реставрация  черно-белой  фотографии
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	44
	15 неделя
	Реставрация  черно-белой  фотографии
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	45
	15 неделя
	Допечатная  подготовка  изображений
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	46
	16 неделя
	Допечатная  подготовка  изображений
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	47
	16 неделя
	Коллаж  мотошлема. Аэрография.
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	48
	16 неделя
	Коллаж  мотошлема. Аэрография.
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Анализ творческой работы

	49
	17 неделя
	Анимация в Adobe Image Ready
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	50
	17 неделя
	Анимация в Adobe Image Ready
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	Раздел ІІI.  Графический редактор CorelDraw

	51
	17 неделя
	Графический  редактор  CorelDRAW основные принципы работа. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	52
	18 неделя
	Что такое  векторная  графика.
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	53
	18 неделя
	Палитра  инструментов CorelDRAW.
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	54
	18 неделя
	Палитра  инструментов CorelDRAW.
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	55
	19 неделя
	Работа с инструментом кривые Безье
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	56
	19 неделя
	Работа с инструментом кривые Безье
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	57
	19 неделя
	Операции  с  объектами
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	58
	20 неделя
	Операции  с  объектами
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	59
	20 неделя
	Палитра  свойств. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	60
	20 неделя
	Работа с инструментом (форма)
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	61
	21 неделя
	Работа с фигурным текстом. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Викторина

	62
	21 неделя
	Работа с текстовыми блоками (обтекание текстом)
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	63
	21 неделя
	Импортирование растровых изображений. 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	64
	22 неделя
	Экспортирование векторных изображений в растровые.
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	65
	22 неделя
	Преобразование текста в кривые.
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	66
	22 неделя
	Преобразование текста в кривые.
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	67
	23 неделя
	Эмблемы автомобилей
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	68
	23 неделя
	Эмблемы автомобилей
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Анализ творческой работы

	69
	23 неделя
	Инструмент интерактивное перетекание (рисуем цветок). 
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Опрос

	70
	24 неделя
	Работа инструментом интерактивное выдавливание
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	71
	24 неделя
	Защитный розетт
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	72
	24 неделя
	Защитный розетт
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	73
	25 неделя
	Рисуем пламя
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	74
	25 неделя
	Рисуем пламя
	1
	
	Занятие-исследование.
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	75
	25 неделя
	Рисуем пламя
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	76
	26 неделя
	Рисуем пламя
	1
	
	Практическое занятие
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	77
	26 неделя
	Рисуем подсвечник со свечами
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	78
	26 неделя
	Рисуем подсвечник со свечами
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	79
	27 неделя
	Рисуем подсвечник со свечами
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	80
	27 неделя
	Рисуем подсвечник со свечами
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Анализ творческой работы

	81
	27 неделя
	Ручная трассировка
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Опрос

	82
	28 неделя
	Ручная трассировка
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	83
	28 неделя
	Отрисовка чертежа «от руки»
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Устный опрос

	84
	28 неделя
	Отрисовка чертежа «от руки»
	1
	
	Занятие-исследование.
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	85
	29 неделя
	Отрисовка чертежа «от руки»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	86
	29 неделя
	Отрисовка чертежа «от руки»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Анализ творческой работы

	87
	29 неделя
	Трансформирование текста
	1
	
	Беседа, демонстрация
	Тест

	88
	30 неделя
	Трансформирование текста
	1
	
	Занятие-исследование.
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	89
	30 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Беседа, демонстрация графических возможностей редактора.
	Тест

	90
	30 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Практическое занятие
	Контрольные упражнения.

	91
	31 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	92
	31 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	93
	31 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	94
	32 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	95
	32 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Творческая Индивидуально
	Самоанализ. Наблюдение педагога

	96
	32 неделя
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	1
	
	Творческая Индивидуально-групповая работа
	Анализ творческой работы

	Раздел IV. Итоговое занятие.

	97-98
	33 неделя
	Защита творческой работы.
	2
	
	Творческая Индивидуально-групповая работа
	Анализ творческой работы

	99-100
	34 неделя
	Тестирование
	2
	
	Итоговая работа
	Тест

	Раздел V.Экскурсии, конкурсы

	101-108
	34-36 неделя
	Экскурсии, конкурсы
	8
	
	
	

	Всего
	108
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