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Пояснительная записка 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

художественной направленности «Дизайн - проектирование» создана на основе синтеза 

типовых и авторских программ и включает комплексное изучение дисциплин 

изобразительного искусства и художественного творчества, информационных технологии 

и проектной деятельности, а также истории искусства и теории дизайна. Программа 

направлена на развитие мотивации к творческой деятельности, в частности знакомит 

учащихся с основными направлениями в сфере дизайна. 

«Дизайн» - многогранная область профессиональной деятельности человека. 

Специалист данной области должен владеть знаниями как художественной, так и 

технической направленности. Владеть как инструментами художника, так и ИКТ для 

решения поставленных задач. Эта программа предлагает учащимся попробовать себя в 

роли дизайнера, проектировщика, создателя предметного мира человека. Программой 

предусмотрены задания по разработке различных проектов от ювелирных изделий и 

аксессуаров, до масштабных архитектурно-ландшафтных проектов. В процессе обучения, 

учащиеся знакомятся с различными направлениями дизайна: дизайн одежды и 

аксессуаров, графический дизайн (реклама, книжный дизайн, создание логотипов и т.п.), 

интерьер, архитектура и ландшафт, 3д-дизайн, мультимедиа. Проектная деятельность в 

сумме с изучением ряда дисциплин художественной направленности: композиция, 

живопись, рисунок, знакомство со скульптурой, историей искусств развивает не только 

художественные навыки, но и эрудированность и нестандартное мышление, что может 

пригодиться в профессиональной реализации ребенка в будущем. Программа 

подразумевает развитие фантазии, креативного мышления, навыков художественного 

творчества и владения графическими редакторами ПК. 

Параллельно теоретической базе и практическим художественным навыкам, 

подробно изучаютсяграфические редакторы, в частности компьютерные программ 3D-

моделирования (3DSMax, Blander или аналоги), графические векторные (CorelDraw или 

аналоги) и растровые (Photoshop или аналоги) редакторы, а также другие возможности 

применения ИКТ. Они используются в создании творческих проектов. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Дизайн - 

проектирование» ориентирована на развитие эстетической культуры учащихся, развитие, 

как художественных навыков, так и способности использования ИКТ в избранных видах 

деятельности, предусматривая возможность творческого самовыражения с 

использованием современных технологий, творческой импровизации с помощью 

деятельности, объединяющей эстетическое и техническое начало. Формирование чувства 

стиля, индивидуальности творческой личности, обогащение ее духовного и 

эмоционально-чувственного опыта, способной выражать себя через художественную и 

проектную деятельность. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Дизайн - 

проектирование» разработана в соответствии с нормативно-правовой базой: 

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями); 

2. Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена 

распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р); 

3. Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение 

Правительства РФ от 29 мая 2015 г. №996-р); 

4. Федеральный закон от 31 июля 2020г.№304-ФЗ «О внесении изменений в 

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания 

обучающихся»; 

5. Приказ Министерства просвещения России от 27 июля 2022г. №629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 



6. Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 

18.11.2015 г. №09-3242 «Методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)». 

7. Письмо Министерства образования и молодежной политики Республики 

Коми от 27.01.2016г. №07-27/45 «Методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеобразовательных – дополнительных общеразвивающих программ в 

Республике Коми»; 

8. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-

20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

9. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28 января 2021г. №2 «Об утверждении санитарных правил и норма СанПиН 

1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) 

безвредности для человека факторов среды обитания» (раздел VI «Гигиенические 

нормативы по устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»); 

10. Приказом Министерства образования и науки Республики Коми от 

15.12.2023 № 767-п «Об утверждении правил персонифицированного финансирования 

дополнительного образования детей в Республике Коми»; 

11. Устав Центра. 

Направленность программы – художественная.  

Актуальность программы. На основе изучения спектра специальностей, 

предлагаемых средними и высшими учебными заведениями, сделан вывод, что 

факультеты, предлагающие специальности творческого направления – это, прежде всего: 

дизайн, архитектура и искусство, есть в каждом ВУЗе. Но также популярны и 

разнообразны специальности, связанные с информатикой и ИКТ. Таким образом, 

перечень возможных профессий, связанных с дизайном и информационными 

технологиями, очень велик, что позволяет ребенку с творческим складом ума, выбрать 

профессию по душе. Но, чтобы ребенку не потеряться в таком разнообразии 

специальностей и выбрать именно то, что ему ближе по складу ума и характеру и 

необходима программа «Дизайн - проектирование», она знакомит с этими направлениями 

деятельности человека, и дает возможность попробовать себя в практической 

деятельности. 

Отличительной особенностью программы «Дизайн - проектирование» от других 

подобных программ состоит в том, что помимо компьютерной графики и 

художественного творчества она включает в себя образовательный блок по истории 

искусств и развитии дизайна, что положительно влияет на эрудицию учащихся и 

расширяет их кругозор в заданной профессиональной области. 

Отличительные особенности программы от уже существующих в этой области 

заключаются в комплексном использовании различных видов деятельности: 

- теоретическая база знаний исторически сложившихся стилевых направлений в 

искусстве, изучение видов и жанров искусства, развитие науки и техники, изучение 

возможностей современного проектирования; 

- творческой деятельности: рисование тематических композиций, владение 

различными техниками рисунка, живописи, проектная деятельность, макетирование, 

скульптура; 

- изучение компьютерных программ 3D-моделирования, графических векторных и 

растровых редакторов и других возможностей применения ИКТ в творческой реализации, 

создание с их помощью проектов, анимационных фильмов.  

Адресат программы. Программа адресована учащимся 11-18 лет, не имеющим 

базовой подготовки и специальных умений. Состав групп – разновозрастной. Специфика 



программы направлена на индивидуальное проектирование, поэтому каждому учащемуся 

требуется индивидуальная консультация педагога по проекту и компьютер.  

Педагогическая целесообразность. Для учащихся старший возраст является 

важным этапом в жизни, так как это период профессионального самоопределения. 

Программа «Дизайн - проектирование» не только создает условия для реализации и 

развития творческих и инженерных способностей учащихся, знакомит с алгоритмом 

решения творческой задачи, посредством художественного и технического творчества, 

через участие в самостоятельной проектной и исследовательской деятельности, но и 

помогает определиться с будущей профессией. 

Вид программы по уровню усвоения: базовый. 

Объем, срок освоения программы: Срок освоения программы - 1 год. Общий объем 

программы –144 часа. 

Форма организации занятий: групповые. 

Форма обучения – очная. 

Режим занятий - 2 раза в неделю по 2 академических часа.  

Продолжительность занятия - 40 минут.  

Расписание занятий составляется в соответствии с СанПиН 1.2.3685-21 

«Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) 

безвредности для человека факторов среды обитания» (раздел VI «Гигиенические 

нормативы по устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»). 

Цель программы: формирование художественных способностей на основе 

проектной деятельности с использованием компьютерных программ. 

Задачи программы: 

Образовательные: 

1. Формирование представлений о стилевых направлениях, сложившихся в 

искусстве и дизайне. 

2. Формирование практических навыков творческой деятельности, через обучение 

рисунку, живописи, ДПИ, композиции и цветоведению, макетированию. 

3. Формирование навыков работы с программой 3D-моделирования 3DMax,Blander 

графическими редакторами CorelDraw и Photoshop (или их аналогами). 

Развивающие: 
1. Развитие творческих способностей, креативного мышления. 

2. Приобретение навыков  работы с различными источниками информации, поиска и 

обработки информации, определения главного и второстепенного для создания концепции 

дизайн-проекта. 

3.Развитие коммуникативных навыков. 

Воспитательные: 
1. Развитие интереса к творческой деятельности, восприимчивости к разным видам 

искусства  

2. Формирование понимания социальной значимости в сфере искусства и дизайна; 

формирование желания у учащихся улучшить городскую среду вокруг, в городе, а также в 

республике и стране; 

3. Формирование заинтересованности в презентации своего творческого продукта, 

опыта участия в выставках, презентациях проектов. 

 

Учебный план 

№ Наименование раздела Кол-во часов 

Всего Теория Практика 

1 Основы дизайна. Изучение векторных 

графических редакторов 

26 8 18 

2 Стилизация в дизайне. Изучение  растровых 64 16 48 



графических редакторов 

3 Формообразование в дизайне. Программы 3Д -

моделирования 

54 14 40 

 Итого: 144 38 106 

 

Содержание учебного плана 

Название темы Виды учебных занятий Содержание 

1. «Основы дизайна. Изучение векторных графических редакторов» 

Тема 1.1. Зарождение 

искусства, появление 

дизайна. 

Упражнения по 

рисованию «Обложка 

скетчбука» 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

учебно-тренировочные 

упражнения 

Теория: Значимость зарождения 

искусства для человека. 

Зарождение дизайна.  

Практика: Работа с линией, ритм, 

движение, «Обложка скетчбука» 

(линия, заливка, растяжка, 

смешение цветов) 

Тема 1.2. Знакомство с 

компьютерной графикой. 
CorelDraw и его аналоги. 

Упражнения простые 

формы 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 
учебно-тренировочные 

упражнения 

Теория: Инструктаж по ТБ. 

Знакомство с компьютерной 
графикой. CorelDraw и его аналоги. 

Практика: Интерфейс CorelDraw. 

Наклон, поворот, простая заливка, 

копирование. Простые логотипы 

Тема 1.3  Понятие 

«Дизайн», «Форма». 

Рисуем объемные 

фигуры. Эскиз  «Зонтик» 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

упражнения 

Теория: Понятие «Дизайн», 

«Форма»  

Практика: Рисуем объемные 

фигуры. Эскиз «Зонтик» 

Тема 1.4 Работа с кривой 

Безье,  настройка абриса. 

CorelDraw. 

Геометрические 

животные 

Мастер-класс, 

практическая работа, 

учебно-тренировочные 

упражнения 

Теория: Работа с кривой Безье,  

настройка абриса в CorelDraw 

Практика: Геометрические 

животные 

Тема 1.5 Виды и жанры 

искусства. Интерактивная 

прогулка по музеям 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

упражнения 

Теория: Виды и жанры искусства, 

мировая культура 

Практика: 

Интерактивная прогулка по музеям 

Тема 1.6 Художественная 

кисть в CorelDraw 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Художественная кисть в 

CorelDraw 

Практика: Свободное рисование 

Тема 1.7. Понятие 

композиция, компоновка. 

Работа «Ассоциации» 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

учебно-тренировочные 

упражнения 

Теория: Понятие композиция, 

статика, динамика в искусстве и 

дизайне, компоновка на листе. 

Практика: Нюанс, контраст, 

упражнение «Ассоциации» 

Тема 1.8 Заливка и абрис 

объекта, настройка 

параметров 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Заливка объекта, 

настройка параметров.  

Практика: Практическая работа 

«Закат» 

Тема 1.9 Посвящение в 

Атртклубовцы 

 

Викторина, групповая 

работа 

Теория: Викторина по видам 

искусства 

Практика: Групповая работа 

«Коллаж достопримечательности 

моего города» 



Тема 1.10 Использование 

CorelDraw для чертежа 

изделия 

Фасад здания в CorelDraw 

Практическая работа Теория: Использование CorelDraw 

для чертежа изделия 

Практика: Чертеж фасада здания в 

CorelDraw 

Тема 1.11 Проект и его 

стадии. Мини – проект 

часы 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

учебно-тренировочные 

упражнения 

Теория: стадии проекта.  

Практика: упражнения по этапам 

проекта. 

Практика: Мини – проект часы 

Тема 1.12 CorelDraw, 

работа с растровыми 

изображениями. Практика 

«Силуэт» 

Практическая работа Теория: CorelDraw, работа с 

растровыми изображениями 

Практика: Трассирование 

изображения. Силуэт. 

Тема 1.13 Внедрение 

технологий в искусство. 

Эскиз транспортного 

средства 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

упражнения 

Теория: Внедрение технологий в 

искусство, технический смысл и 

красота 

Практика: Эскиз 

экспериментального транспортного 

средства 

2. «Стилизация в дизайне. Изучение  растровых графических редакторов» 

Тема 2.1 Первобытное 

искусство. Анималистика. 

Ювелирное украшение 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Первобытное искусство. 

Анималистика. Практика: 

Рисунок птиц и животных. 

Ювелирное украшение. 

Тема 2.2 Photoshop. 

Работа с изображением. 

Коллаж «День народного 

единства»  

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Знакомство с Photoshop. 

Работа с изображением, слоями,  

настройки текста.  

Практика: Коллаж «День 

народного единства»  

Тема 2.3  История 

культуры и искусства 

Древнего Египта. 

Зарисовка «Интерьер в 

стиле Древнего Египта» 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: История культуры и 

искусства Древнего Египта.  

Практика: Зарисовка «Интерьер в 

стиле Древнего Египта» 

Тема 2.4 Photoshop. 

Работа с выделением и 

текстом.  

Реклама: приглашение в 

тур по Египту 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Photoshop. Работа с 

выделением и текстом. Беседа о 

социальной рекламе 

Практика: Реклама, приглашение 

в тур по Египту 

Тема 2.5  
История искусства и 

культуры Древней 

Греции. Пропорции 

фигуры человека, дизайн 

одежды 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: История искусства и 

культуры Древней Греции 

Практика: Зарисовка пропорции 

фигуры человека, дизайн одежды. 

Тема 2.6 Инструменты 

выделения волшебная 

палочка и лассо в 

Photoshop. Украшаем 

глиняную вазу 

орнаментом 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Инструменты выделения 

волшебная палочка и лассо в 

Photoshop Использование и 

настройки ластика. 

Практика: Украшаем глиняную 

вазу орнаментом 

Тема 2.7  Искусство 

Древнего Рима. Вид 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

Теория: Искусство Древнего Рима.  

Скульптура. Разновидности 



искусства - скульптура. 

Лепим из пластичных 

материалов 

мастер-класс, 

практическая работа 

используемых материалов в мире, 

фактура, текстура. 

Практика: Лепим из пластичных 

материалов (глина, пластилин) 

Тема 2.8 Использование 

масок в Photoshop. 

«Обложка для любимой 

книги» 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Объединение 

изображения. Использование масок 

в Photoshop. Беседа о любимых 

книгах 

Практика: Разработка обложки 

для любимой книги 

Тема 2.9  История 

искусства и культуры 

Средневековья. Рисунок 

готического здания 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

интерактивная экскурсия 

в музей, 

самостоятельная работа 

Теория: История искусства и 

культуры Средневековья 

(романский и готический стиль).  

Практика: Рисунок готического 

здания линером 

Тема 2.10  Коррекция 

изображения в Photoshop 

Стили слоя.  Коллаж «Я 

мечтаю побывать» 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Коррекция изображения. 

Стили слоя. Беседа о мировых 

достопримечательностях. 

Практика: Коллаж «Я мечтаю 

побывать…» 

Тема 2.11 Эпоха 

Возрождения. Копия 

изобретения Леонардо да 

Винчи 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

интерактивное 

посещение музея, 

самостоятельная работа 

Теория: Вид искусства живопись, 

жанры живописи, назначение. 

Живопись эпохи Возрождения.  

Практика: Копия изобретения 

Леонардо да Винчи 

Тема 2.12 Использование 

художественной кисти в 

Photoshop, штамп, 

размытие. 

Рисуем птиц в небе 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Использование 

художественной кисти в Photoshop. 

Настройки кисти, штамп, 

размытие. 

Практика: Обработка фото, 

Рисуем птиц в небе 

Тема 2.13 Искусство 

Барокко и Рококо. Театр в 

стиле Барокко 

Интерактивное 

посещение музея, 

практическая работа 

Теория: Искусство Барокко и 

Рококо. Беседа о культурном 

досуге. 

Практика: Зарисовка театра в 

стиле Барокко 

Тема 2.14 Photoshop. 

«Социальная реклама»  
Беседа, практическая 

работа 

Теория: Photoshop: повторение 

изученного материала. 

«Социальная реклама» назначение, 

разновидности 

Практика: Коллаж на тему «ЗОЖ» 

Тема 2.15 Ландшафтный 

дизайн Художественный 

стиль. Классицизм и 

эклектика. Зарисовка 

парка 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Ландшафтный дизайн. 

Художественный стиль. 

Классицизм и эклектика.  

Практика: Зарисовка парка для 

региона Коми республики 

Тема 2.16 Photoshop. 

Стили слоя и галерея 

фильтров.  

Мастер-класс, 

практическая работа 
Теория: Photoshop. Стили слоя и 

галерея фильтров. 

Практика: Коллаж «Экология» 

Тема 2.17 

Художественный стиль 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

Теория: Художественный стиль 

Модерн, XIXв. 



Модерн, XIXв. Зарисовка 

«Стилизация 

растительных элементов» 

мастер-класс, 

практическая работа 

Практика: Зарисовка здания 

железнодорожного вокзала для г. 

Усинска в стиле Модерн  

Тема 2.19 Гиф – 

анимация. Photoshop 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Гиф – анимация.Photoshop 

Практика: Создание гиф-

анимации «Снежинки» 

Тема 2.20 Жанр живописи 

–портрет. Зарисовка, 

портрета человека, 

Прически, шляпки  

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Жанр живописи –портрет.  

Практика: Зарисовка портрета 

человека. Прически, шляпки, 

ювелирные украшения 

 

Тема 2.21 Макияж в 

Photoshop, коррекция 

фото 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Возможности Photoshop, 

размытие, штамп , кисть.  

Практика: Макияж в Photoshop, 

коррекция фото 

Тема 2.22 Дизайн 

одежды, аксессуары.  

 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Дизайн одежды, 

аксессуары. 

Практика: Карнавальный костюм. 

Тема 2.23 Поиск 

информации в сети 

Интернет. Прогулка по 

музеям. 

Игра, работа в группах Теория: Беседа и практика  Как 

правильно искать информацию в 

сети Интернет  

Практика: Прогулка по странам и 

музеям.  

Тема 2.24 Графический 

дизайн. Шрифт, 

каллиграфия, литтеринг. 

«Мотивирующий плакат» 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Графический дизайн: 

плакатное искусство. Шрифт, 

каллиграфия, литтеринг 

Практика: «Мотивирующий 

плакат» 

Тема 2.25 
Реклама в Photoshop 

Информационный плакат  

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Информационный плакат. 

Практика: Информационный 

плакат в Photoshop 

Тема 2.26 Дизайн 

упаковки. Эскиз упаковки 

Беседа с использованием 

презентации, мастер-

класс, практическая 

работа 

Теория: Графический дизайн 

упаковки. 

Практика: Создание эскиза 

упаковки. 

Тема 2.27 Использование 

рамок в Photoshop. 

Создаем открытку 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Использование рамок 

вPhotoshop. 

Практика: Открытка 

 

Тема 2.28 Графический 

дизайн. Разработка 

логотипа 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Графический дизайн. 

Разработка логотипа 

Практика: Разработка логотипа 

Тема 2.29 Разновидности 

растровых редакторов. 

Создание объекта 

графического дизайна в 

Photoshop 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Графический дизайн в 

Photoshop, разновидности 

растровых редакторов 

Практика: Создание объекта 

графического дизайна 

Тема 2.30 Разнообразие 

искусства XX-XXI вв. 

Понятия «стиль», 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

Теория: Разнообразие искусства 

XX-XXI в.в. Понятия стиль, 

стилизация. 



«стилизация» практическая работа Практика: Создание предмета в 

выбранном стиле. Например, 

фонарь в японском стиле 

Тема 2.31 Новогодние 

мастер-классы. Арт-клуба 

(воспитательное 

мероприятие) 

Мастер-классы учащихся 

для других групп, 

практическая работа 

Теория: Мастер-классы Арт-клуба 

Практика: Создание масок  

Тема 2.32 Зарисовка 

персонажа 

Беседа с использованием 

обучающей 

презентацией, мастер-

класс, практическая 

работа 

Теория: Сказочно-мифологический 

жанр, персонажи современности. 

Герои и злодеи 

Практика: Цифровая живопись. 

Создание фона. 

Тема 2.33 Создание 

персонажа в Photoshop 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Инструменты рисования 

Практика: Цифровая живопись. 

Создание простого персонажа 

3. «Формообразование в дизайне. Программы 3Д –моделирования» 

Тема 3.1 Интерьер, 

назначения помещения, 

перспектива комнаты 

Беседа с обучающей 

презентации, мастер-

класс, практическая 

работа 

Теория: Что такое интерьер, 

назначения помещения. 

Практика: Как рисовать комнату в 

перспективе 

Тема 3.2 Интерфейс 

3DSMaxУпражнения: 

«Домик», «Снеговик», 

«детский уголок», 

«робот» 

Мастер-класс, 

упражнения 

Теория: Знакомство с 3D - 

графикой, области 

применения.Интерфейс 3DMax, 

инструменты, работа в окнах 

проекции. 

Практика: Упражнения «Домик», 

«Снеговик», «детский уголок», 

«робот» 

Тема 3.3 Характер 

помещения, цветовое 

решение. Интерьер 

детской комнаты 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Характер помещения, 

цветовое решение. 

Практика: Интерьер детской 

комнаты 

Тема 3.4 Сплайны, 

модификатор Lathe. 

Упражнения 

Мастер-класс, 

упражнения 

Теория: Сплайны, модификатор 

Lathe. Перемещение объекта по 

осям, масштабирование. 

Практика: Упражнение 

«Шахматная фигура», «Тарелка», 

«Бутылка», «Натюрморт» 

Тема 3.5 План 

помещения, зонирование 

помещения. Интерьер 

квартиры-студии 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: План помещения 

зонирование помещения. 

Практика: Интерьер квартиры-

студии 

Тема 3.6 Модификатор 

Extrude и Smooth в 

программе 3DMax. 

Создание объемного 

текста. Упражнения 

Мастер-класс, 

практическая работа, 

упражнения 

Теория: Модификатор Extrude и 

Smooth в программе 3DMax. 

Создание объемного текста 

Практика: Упражнения 

«Магнитик», «Пряник», «Кружка с 

надписью», вход «Томлун» 

Тема 3.7 Общественное 

пространство. Макет 

холла в школе 

 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Общественное 

пространство. 

Практика: Макет холла в школе. 



Тема 3.8 Создание 

самолета и другой 

техники 

Беседа, практическая 

работа 

Теория: Знаменитые Российские 

конструкторы военной техники. 

Использование новых 

информационных технологий при 

создании чертежей военной 

техники. 

Практика: Модификатор EditPoly. 

Создание самолета и другой 

техники 

Тема 3.9  Понятие 

эргономика.  

Дизайн кухни 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Понятие эргономика. 

Практика: Дизайн кухни 

Тема 3.10 Модификатор 

EditPoly. Составные 

объекты Boolean  в 

программе 3DMax. 

Проект «Камин»  

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Составные объекты 

Boolean в программе 3DMax.  

Практика: Проект «Камин»  

 

Тема 3.11 

ункциональность 

предмета. 

Проектирование предмета 

с несколькими 

функциями 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Функциональность 

предмета. 

Практика: Проектирование 

предмета с несколькими 

функциями.  

Тема 3.12  Редактор 

материалов программы 

3DMax. Понятие быстрой 

визуализации в 3DMax 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Редактор материалов 

программы 3DMax. Понятие 

быстрой визуализации в 3DMax. 

Практика: Упражнение «Здание» 

материалы «Зеркало, стекло, 

кирпич, дерево». 

Тема 3.13 Стили в 

современном дизайне. 

Что такое чертеж? 

Зарисовка интерьера в 

современном стиле, план 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Современный дизайн 

(стили минимализм, лофт, хай - тэк, 

шеби – шик, арт - деко, поп-арт, 

винтаж и др.).Что такое чертеж?  

Практика: Зарисовка интерьера в 

современном стиле, план 

Тема 3.14 Настройки 

рендеринга. Расстановка 

освещения. Упражнения 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Расстановка освещения. 

Настройки рендеринга. Настройки 

освещения 

Практика: Упражнения по 

настройке света и визуализации в 

созданных проектах 

Тема 3.15 Основы 

подбора цвета. Техники в 

акварели. Зарисовка 

интерьера в современном 

стиле в цвете 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Основы подбора цвета.  

Практика: Зарисовка интерьера в 

современном стиле в цвете. 

Техники в акварели, упражнения 

 

Тема 3.16 Составные 

объекты Boolean, Loft. 

Модификаторы: Bend, 

Twist и другие. 

Воздушный шар 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Составные объекты 

Boolean, Loft. Модификаторы: 

Bend, Twist и другие. 

Практика: Воздушный шар 



Тема 3.17  Вид искусства 

«Архитектура», Мировые 

шедевры.  

Викторина с 

использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Вид искусства 

«Архитектура». Мировые шедевры 

архитектуры, музеи онлайн. 

Практика: Зарисовка известных 

сооружений 

Тема 3.18 Элементы 

здания. Создание стен, 

лестниц, окон и дверей 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Элементы здания. 

Создание стен, лестниц, окон и 

дверей. 

Практика: Создаем здание 

Тема 3.19 Современная 

архитектура. Построение 

куба, перспектива улицы. 

Эскиз «Город будущего» 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Современная архитектура.  

Практика: Построение куба, 

перспектива улицы. Эскиз «Город 

будущего» 

Тема 3.20 Интерьер. 

Добавление готовых 

моделей в сцену 

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Интерьер. Добавление 

готовых моделей в сцену. 

Практика: Настраиваем сцену 

Тема 3.21 Знакомство с 

Blander   

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Знакомство с Blander   

Практика: Упражнения простые 

формы 

Тема 3.22 Работа в 

группах над созданием 

макета парка. 

Ландшафтный дизайн 

Игра, работа в группах Теория: Ландшафтный дизайн. 

Проектирование ландшафта 

территории. 

Практика: Работа в группах над 

созданием макета парка 

Тема 3.23 Знакомство с 

Blander   

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Моделирование в Blander 

Практика: Моделирование в 

Blander, простой персонаж 

Тема 3.24 Разработка 

комплексного дизайн-

проекта общественно-

полезного сооружения.  

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Стадия исследования. 

Разработка идеи. Профориентация. 

(воспитательное мероприятие) 

Практика: Разработка эскиза 

общественно-полезного 

сооружения (больница, музей, 

школа и т.п.) 

Тема 3.25  Создание 3-д 

модели комплексного 

дизайн-проекта 

общественно-полезного 

сооружения 

Анимация частиц.  

Мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Анимация камеры. 

Анимация частиц 

Практика: Создание 3-д модели 

Тема 3.36 Подготовка 

проекта к защите. 

Оформление 

экспозиционного  

материала 

Беседа с использованием 

обучающей презентации, 

мастер-класс, 

практическая работа 

Теория: Подготовка проекта к 

защите, сохранение проекта. 

Практика: Оформление 

экспозиционного материала 

Тема 3.37  Итоговая 

выставка и защита 

творческих работ 

Выставка Практика: Итоговая выставка и 

защита творческих работ 

 

 

 



Планируемые результаты:  

Предметные:  

- учащиеся определяют разновидности сферы дизайна и искусства;  

- знакомы с основами рисунка, живописи и композиции; 

- умеют создавать эскизы дизайн-проектов; 

- умеют пользоваться программой CorelDraw в решении творческих задач. 

- знают основные художественные стили мировой культуры; 

- умеют использовать разные  виды художественной деятельности в проекте (лепка,  

рисунок, компьютерная графика);  

- умеют использовать стилизацию в создании творческих проектов; 

- умеют пользоваться программой Photoshop при создании проекта. 

- имеют представления о направления «Интерьер» и «Архитектура», их стили; 

- владеют основами 3Д рисунка (построение, формообразование); 

 умеют создавать эскизы дизайн-проектов с использованием программы 3DSMax. 

Метапредметные: 

- при создании творческих работ способны придумать несколько решений одной и 

той же задачи; 

- умеют разрабатывать и планировать собственную деятельность в зависимости от 

цели; 

- проявляют способность выдвигать разнообразные идеи, выявлять и отбирать 

наиболее креативные идеи решения проблемы; 

- умеют работать с различными источниками информации, искать и обрабатывать 

информацию, выбирать информацию по теме проектного задания; 

- при создании творческих работ проявляют нестандартный подход, выдвигают 

оригинальные идеи; 

- умеют вести проект от идеи до воплощения, умеют представить и защитить проект; 

- владеют навыками работы в команде, продуктивно сотрудничать при решении 

общих задач. 

Личностные:  

 проявляют интерес к творческой деятельности, к разным видам искусства; 

 понимают социальную значимость в сфере искусства и дизайна; стараются 
улучшить городскую среду вокруг, в городе, а также в республике и стране; 

 заинтересованы в презентации своего творческого продукта, опыта участия в 

выставках, презентациях проектов 

 

 

 

 



Виды аттестации/контроля и оценочные материалы  

 

№ Предмет 

оценивания 

Формы и методы 

оценивания 

Показатели 

оценивания 

 

Критерии 

оценивания 

 

Виды 

контроля 

 

1. Уровень ЗУН по 

разделам: Понятия 

«искусство» и 

«дизайн», 

векторная графика; 

основы рисунка и 

композиции 

Творческая 

работа. 

Наблюдение 

 

Знание различных 

направлений в искусстве и 

дизайне, умение создавать 

эскизы дизайн-проектов с 

использованием основ 

рисунка, живописи, 

композиции и программы ПК - 

CorelDraw 

Высокий уровень – знает направления в искусстве 

и дизайне, умеет самостоятельно создавать эскизы 

дизайн-проектов с использованием основ рисунка, 

живописи, композиции и программы ПК - 

CorelDraw, проявляет воображение и фантазию при 

выполнении творческих работ. 

Средний уровень – путает направления в искусстве 

и дизайне, эскизы дизайн проектов создает с 

использованием основ рисунка, живописи, 

композиции, в основном работает по образцу, 

подсказке. Работает в CorelDraw с помощью 

педагога. 

Низкий уровень – не знает направления в 

искусстве и дизайне, не умеет самостоятельно 

создавать эскизы дизайн-проекта. В CorelDraw не 

может самостоятельно изобразить задуманное. 
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2. Уровень ЗУН по 

разделам: История 

искусств и 

стилизация в 

дизайне. 

Инструменты 

Photoshop, 

Художественные 

стили, графический 

дизайн, дизайн 

одежды.  Дизайн в 

Photoshop.  

Творческая 

работа, защита 

творческого 

проекта; 

Наблюдение 

 

Знание стилей в искусстве и 

дизайне, умение создавать 

эскизы дизайн-проектов с 

использованием стилизации, 

основ рисунка, живописи, 

композиции, цветоведения и 

программы ПК - Photoshop 

Высокий уровень – знает художественные стили в 

искусстве и дизайне, умеет самостоятельно 

создавать эскизы дизайн-проектов с 

использованием стилизации, основ рисунка, 

живописи, композиции, цветоведения и программы 

ПК - Photoshop. 

Средний уровень – путает стили в искусстве и 

дизайне. В дизайн-проектах использует стили 

только по образцу. Работает в Photoshopс помощью 

педагога 

Низкий уровень – не знает художественные стили, 

не умеет самостоятельно создавать эскизы дизайн-

проектов. В Photoshop может изобразить  Т
ек

у
щ
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й

, 
п
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задуманное. 

3. Уровень ЗУН по 

разделам: 

«Интерьер», 

основы программы 

3DSMax; Дизайн и 

архитектура. 

Визуализация в 

3DSMax; Итоговый 

дизайн-проект. 

Наблюдение, 

творческая 

работа, защита 

творческого 

проекта 

Знание стилевых направлений 

в интерьере и архитектуре, 

умение создавать дизайн-

проекты с использованием 

построения и программы 

3DSMax 

Высокий уровень – знает стилевые направления в 

интерьере и архитектуре, умеет самостоятельно 

создавать дизайн-проекты от идеи до воплощения с 

использованием построения в рисунке и 

программы 3DSMax. 

Средний уровень – путает стили в интерьере и 

архитектуре, эскизы дизайн проектов создает по 

образцу, в недостаточной степени понимает 

трехмерность фигур и пространства. В 3DSMax 

работает с помощью педагога.  

Низкий уровень – не знает стилевые направления, 

не может самостоятельно изобразить объемные 

фигуры или перспективу. Воображение и 

фантазию не проявляет. Создание проектов 

вызывает затруднение, в том числе работа в  

3DSMax. 
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4. Уровень 

сформированности 

метапредметных 

результатов 

 

Наблюдение 

 

- проявление творческих 

способностей и креативного 

мышления, 

- организационные навыки; 

- коммуникативные навыки 

Высокий уровень – учащийся при решении задач 

творческого характера проявляет креативность, 

самостоятельно планирует свою деятельность, 

умеет работать в команде, продуктивно 

сотрудничать при решении общих задач. 

Средний уровень – при решении творческих задач 

предлагает одно или несколько решений, 

планирует свою деятельность с помощью педагога, 

не всегда продуктивно работает в команде, 

сотрудничает с товарищами. 

Низкий уровень – испытывает трудности при 

решении творческих заданий, планировании 

деятельности, творческие способности и 

креативное мышление слабо развиты; не умеет 

работать в команде, сотрудничать с товарищами 

при решении общих задач. 
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5. Уровень Наблюдение - интерес к творческой Высокий уровень – стремиться узнавать новое,  П р
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сформированности 

личностных 

качеств 

 

деятельности, к разным видам 

искусства; 

- понимание социальной 

значимости искусства и 

дизайна;  

- стремление к улучшению 

окружающей среды, в городе, 

а также в республике и стране; 

- заинтересованность в 

презентации своего 

творческого продукта,  

- опыт участия в выставках, 

презентациях проектов. 

 

создавать функционально и социально полезный 

творческий продукт, проявляет интерес к занятиям 

дизайн-проектированием; понимает социальную 

значимость искусства и дизайна; с удовольствием 

участвует в выставках, конкурсах и защитах 

проектов. 

Средний уровень - в создании творческого 

продукта мыслит шаблонами, интересуется лишь 

выбранным видом деятельности, без желания 

выполняет социально значимые проекты;  

приступая к решению новой задачи, ждет помощи 

в решении задач, готов участвовать в выставках, но 

не желает принимать участие в конкурсах и защите 

проектов. 

Низкий уровень - не стремится узнавать новое,  

создает творческий продукт с помощью педагога, 

слабо интересуется искусством и дизайном,  не 

считает нужным участвовать в социальных 

проектах;  не заинтересован в результате и 

презентации своего творческого продукта 

 



Методические материалы 

Формы проведения занятий: 

Занятия проводятся в форме групповых занятий:  

 изложение теоретической части (лекционно, наглядно - демонстративно, 

интерактивно, аналитически); 

 учебно-практические занятия (творческие задания, проектная деятельность, 

интерактивные игры, выставка).  

Все занятия имеют комбинированную форму, включают в себя и теоретические и 

практические задания. Предусмотрена как коллективная творческая работа, так и 

индивидуальная работа с учащимися, она ведётся при подготовке проектов, созданию 

авторского продукта при постановке практических заданий, по необходимости проводятся 

дополнительные занятия и консультации. 

Результативность образовательной деятельности определяется способностью 

учащихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в 

ходе обучения информации и навыков, подготовка работ к просмотрам, презентация 

проектов. 

Проводится подготовка учащихся к участию в конкурсах различного уровня, 

практикуются очные и заочные защиты проектов. 

Наиболее эффективными методами работы в коллективе являются: 

 объяснительно-иллюстративный;  

 поисковый метод, как основа создания творческой среды; 

 метод творческих заданий; 

 метод реализации творческих проектов. 

Педагогические технологии. 

Педагогические технологии, используемые на занятиях – это «коворкинг», 

«мозговой штурм», «технология проблемного обучения». Они являются самыми 

эффективными в обучении дизайну в дополнительном образовании. Они позволяют 

учащимся чувствовать свою индивидуальность, в создании проектов использовать как 

самостоятельную работу, так и работу в группах, развивают критическое и креативное 

мышление. А для педагога дают возможность проработать индивидуальный путь развития 

каждого учащегося в зависимости от его особенностей и способностей. 

Виды учебных занятий: беседа с использованием обучающей презентации, мастер-

классы, практические самостоятельные работы, выставки, игры, викторины, работа в 

группах. 

Воспитательная работа 

При создании творческих работ и изучении существующих примеров 

рассматривается не только техническое исполнение, но и смысловое содержание, где 

акцентируется внимание на доброте, человечности, патриотизме, уделяется большое 

внимание экологии, безопасности, профориентированию, эрудированности и многим 

другим темам, способствующим формированию гармонично развитой личности ребенка, с 

правильными жизненными ценностями. Проводятся как небольшие беседы, так и 

мероприятия по этим темам. 

Воспитательная работа направлена на развитие интереса к творческой деятельности, 

к различным видам искусства, на понимание социальной значимости деятельности 

художников, дизайнеров, архитекторов в сфере искусства и дизайна; формирование 

желания улучшать городскую среду вокруг, в городе, а также в республике и стране; с 

целью привить заинтересованность учащихся в презентации своего творческого продукта, 

дать возможность приобрести опыт участия в выставках, презентациях проектов. 

 

Условия реализации программы 



 Для проведения занятий необходим компьютерный класс с компьютерным 

программным обеспечением: 3DMax (Blander), CorelDraw, Photoshop или их аналогами, а 

также возможность использования интернета и программ для работы текстом и графикой.  

Также желательно наличие планшетов или мольбертов для занятия рисунком и 

живописью, бумага форматом А3 и А4, карандаши, краски, кисти, линеры. Для педагога 

необходим компьютер, проектор, доска с маркерами, раздаточный материал. 
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Приложение 1 

Годовой календарный учебный график  
Возраст учащихся 5-7 класс 8 класс 9 класс 10 класс 11 

класс 

Начало учебного года 10 сентября (с 01 по 09 сентября – комплектование учебных групп) 

Продолжительность учебного 

года 

36 недель 

Сменность занятий 1 – 2 смена 2 смена 2 смена 2 смена 2 

смена 

Начало учебных занятий Ежедневно, согласно расписанию занятий объединений по 

направленностям, с 08.00 часов 

Окончание учебных занятий Ежедневно, согласно расписанию 

занятий объединений по 

направленностям, до 20.00 часов 

Ежедневно, согласно расписанию 

занятий объединений по 

направленностям, до 21.00 часов 

http://ru.wikipedia.org/
http://pdf.litres.ru/
http://oformitelblok/ru


Продолжительность занятия и 

перерывов между ними 

40 минутс перерывом 10 минут 

Продолжительность занятия с 

использованием 

дистанционных технологий 

20 минут 30 минут 

Промежуточная аттестация в 

переводных группах 

Апрель, май  

Окончание учебного года 31 мая  

 

Приложение 2 

Календарный  план воспитательных мероприятий 

№  

п\п 

Название мероприятия, события Форма проведения, уровень Сроки 

1.  Воспитательное мероприятие 

«Давайте, знакомиться» 

Интерактивная игра 

(объединение) 

сентябрь 

2.  День самоуправления Мероприятие октябрь 

3.  Воспитательное мероприятие 

«Единство народов, толерантность» 

Познавательная викторина 

(объединение) 

ноябрь 

4.  Открытое занятие на тему: 

«Семейные традиции» 

Мастер-классы 

(объединение) 

декабрь 

5.  Участие в муниципальной Неделе 

науки и техники 

Конкурсы 

(Центр, город) 

февраль 

6.  Воспитательное мероприятие к 8 

марта 

Викторина, мастер-классы 

(объединение) 

март 

7.  День космонавтики Игра поле чудес 

(объединение) 

апрель 

8.  Мероприятие «Герои в памяти 

моей» 

Мероприятие 

(объединение) 

май 

9.  Выставка достижений учащихся 

научно-технического отдела 

Выставка  

(объединение, Центр) 

май 

 

 


